Atributna rečenica

1. Pročitaj ulomak iz enciklopedije Kako stvari rade.
Interaktivna školska ploča
Interaktivna ploča omogućuje međusobno sudjelovanje profesora, učenika, računala i videoprojektora. Ploča, računalo i videoprojektor djeluju u slijedu. Videoprojektor na ploči prikazuje kopiju računalnoga zaslona. 

Interaktivna ploča zapravo i jest zaslon. Po njoj se piše posebnom olovkom kojoj ne trebaju ni žica ni baterija. Poseban softver nadzire gibanje olovke i raspoložive naredbe: pisanje, povećavanje ili smanjivanje teksta ili slika, pristup internetu… Gibanje olovke od točke do točke detaljno se prati i prenosi u računalo  koje ga pretvara u slova, krivulje, slike…
S pomoću kućišta za odgovaranje učenici mogu odgovarati na pitanja. Oni odabiru odgovor koji se valovima prenosi na računalo. Sve svoje postupke s informacijama računalo prenosi na videoprojektor. 
Učiteljica radi na svojoj digitalnoj pločici koja je kopija velike ploče. Ploča u stvarnome vremenu prikazuje sve promjene. Projicirana je slika jednaka onoj na računalu. 

(Joël i Clément Lebeaume, Kako stvari rade, saznaj sve o 250 znanstvenih i tehnoloških izuma)
a) Zaokruži točan dio tvrdnje. 

Prva rečenica u tekstu je jednostavna neproširena / jednostavna proširena / nezavisnosložena / zavisnosložena  rečenica.
U tekstu su dvije/tri/četiri atributne rečenice. 

U tekstu pronalazim više jednostavnih/složenih rečenica.
b) Ravnom crtom podcrtaj sve atributne rečenice, u njima valovitom crtom podcrtaj predikate, odredi rečeničnu granicu. Zatim zaokruži vezničku riječ i odredi kojoj vrsti riječi pripada. 

________________________________________________________________________
c) Smisli i napiši pet pitanja o tekstu, a tvoji prijatelji iz razreda neka na njih odgovaraju atributnim rečenicama. 
2. Preoblikuj jednostavne rečenice u složene tako da istaknute atribute ili atributne 

skupove zamijeniš zavisnom surečenicom. 

Učiteljica radi na svojoj digitalnoj ploči.

____________________________________________________________________
Olovkom se može kliknuti kao računalnim mišem. 

________________________________________________________________________

Položaj svake točke opisan je njezinim koordinatama. 

________________________________________________________________________

3. Izradi kartice ponavljalice tako da na svaku karticu napišeš jednostavnu rečenicu proširenu atributom. Učenik koji izvuče karticu treba preoblikovati jednostavnu rečenicu u složenu tako da atribut zamijeni zavisnom surečenicom. 
4. Izradi kartice ponavljalice tako da na svakoj kartici započneš rečenicu (napišeš prvu surečenicu s imenicom). Učenik koji izvuče karticu treba pročitati početak rečenice te ju dopuniti vezničkom riječju i drugom surečenicom tako da rečenica koju izreče bude atributna zavisnosložena rečenica.  

5. Osmisli križaljku kojom ćeš provjeriti razumijevanje teksta o interaktivnoj školskoj ploči. Križaljku možeš nacrtati na papiru ili izraditi u nekome od digitalnih alata.  
6. Izradi društvenu igru (osmisli izgled igrače ploče, figurica za igru, kartica s pitanjima, sadržaj kartica) ili kviz (u digitalnome obliku) kojima ćeš s prijateljima iz razreda ponoviti i utvrditi dosad stečena znanja o rečenicama. 

7. Nacrtaj strip u kojemu ćeš dočarati humorističnu situaciju koja se događa u razredu ispred interaktivne školske ploče. U dijaloškim dijelovima rabi različite nezavisnosložene i zavisnosložene rečenice. 


